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                                                            «Что справа» 

Цель: Формирование пространственного представления: справа 

Дети сидят вдоль края ковра. По всем сторонам ковра расположено по 5-6 

игрушек. 

Вариант 1. Воспитатель просит детей вспомнить, где у них правая рука. Затем 

одному из детей предлагается встать в центр на ковре и назвать – какие 

игрушки расположены справа от него. При этом каждый следующий ребёнок 

повёрнут в другом направлении по сравнению с предыдущим. 

Вариант 2. Воспитатель или кто-нибудь из детей называет игрушки, 

расположенные в одном ряду и просят ребёнка, находящегося в центре ковра 

назвать – с какой они стороны. 

Вариант 3. Воспитатель просит одного из детей встать так, чтобы игрушки, 

сидящие по одной из сторон ковра (называет их), были справа от него. 



        «Далеко — близко» 

Цель: Формирование пространственных представлений: слева, 

справа, впереди, сзади, далеко, близко. 

Попросите ребенка рассмотреть окружающие его предметы. 

Задавайте вопросы, что находится впереди, сзади, справа слева, 

что находится далеко, а что близко? Затем попросите малыша 

повернуться (на 90 градусов), и спросите, что изменилось?  

 



                                                      «Прятки»  

Цель: Формирование пространственных представлений, умение 

действовать по инструкций педагога, развитие внимания. 

Воспитатель говорит детям ,что любимый зайка спрятался, давай 

попробуем его найти, предлагает малышу найти его, выполняя 

инструкции: «Два шага налево, один прямо, один направо... »  



                                        «Куда пойдешь и что найдешь?» 

Цель: Учить детей двигаться в заданном направлении, определять 

направление словами во время движения: вперед-назад, направо -налево.  

Воспитатель раскладывает игрушки в разных местах комнаты: справа от 

ребенка воспитатель ставит плющевого мишку, слева – матрешку, перед 

ребенком – машины, позади ребенка – паровоз и говорит: 

«Вперед пойдешь – машину найдешь, 

Вправо пойдешь – мишку найдешь, 

Влево пойдешь – матрешку найдешь, 

Назад пойдешь – паровоз найдешь. 

Куда ты хочешь пойти, что ты хочешь найти? » 

Игры может быть усложнена: игрушки прячутся под ковер или 

накрываются бумагой. 

Воспитатель говорит: 

«Вперед пойдешь – куклу найдешь, 

Вправо пойдешь – зайца найдешь, 

Влево пойдешь – мяч найдешь, 

Назад пойдешь – юлу найдешь. 

Куда ты хочешь пойти, что ты хочешь найти? ». 



 

 

 

 

 

                                      «Весёлые картинки» 

Цель: Развитие пространственного восприятие , умение 

ориентироваться на листе бумаги  

Педагог может нарисовать картинку-загадку для ребёнка. 

Изобразите на ней (можно схематически) пару десятков зайчиков 

(или человечков). Пусть они стоят и передом, и задом, и боком. 

Часть фигурок будет держать флажки в правых лапках, часть — в 

левых. Пусть ребёнок обведет, например, синим карандашом тех, у 

кого флажок в правой лапе, а зеленым — у кого в левой. 



                                                          «Я робот!» 

Цель:  Закреплять умение ориентироваться в пространстве, четко 

формулировать задания.  

Робот - двигается только по команде и только тогда, когда задание четко 

сформулировано. Если Робот понял команду, он должен сказать: "Задание 

понял, выполняю". Когда выполнил, должен не забыть сказать: "Задание 

выполнил". Если задание сформулировано не четко, Робот должен сказать: 

"Уточните задание, я задание не понял". 

Дети по очереди формулируют различной сложности задания. Педагог следит 

за ходом игры. На роль Робота ребенок либо назначается, либо вызывается по 

желанию. Когда Робот выбран, он отходит в сторону или выходит за дверь. 

Педагог вместе с детьми определяет путь Робота, темы вопросов. Затем дети 

прячут какой-либо предмет: игрушку, книги и т. д. Руководя Роботом, дети 

должны привести Робота к месту, где спрятан предмет. 

"Робот, сделай два шага вперед, поворот налево. 

Руки за спину, один шаг назад. 

Поворот налево, три шага вперед. 

Руки вперед". 
 

 

 

 

 

 



                                         «Жмурки с колокольчиком" 

Цель: Учить детей при помощи слуха определять направления движущихся 

предметов 

Ребенок сидит на стуле, глаза закрыты. Взрослый звенит в колокольчик 

держа его перед ребенком, за ним, над и под стулом, справа и слева. Нужно 

правильно сказать, где звенит (справа, слева, наверху, внизу, впереди, сзади).  



                                                   «Назови соседей»  

Цель: Формирование умений ориентироваться на плоскости (ориентировка 

на листе бумаги) 

Для этого используется лист бумаги, на котором хаотично расположены 

изображения различных предметов. 

Вариант 1: воспитатель просит найти изображение какого-то предмета и 

определить: 

- что изображено справа от него, 

- что нарисовано под ним, 

- что находится вверху справа от заданного предмета, и т.п. 

Вариант 2: воспитатель просит назвать или показать предмет(ы), 

который(е) находятся: 

- в правом верхнем углу, 

- вдоль нижней стороны листа, 

- в центре листа, и т.п. 



«Лабиринт Гарри Поттера» 

Цель: Формирование умений ориентироваться на плоскости 

(ориентировка на листе бумаги), умение действовать инструкций 

Воспитатель раздаёт каждому ребёнку лист, на котором нарисован 

лабиринт и стрелочной указано начало пути. Затем детям предлагается 

помочь найти дорогу к кубку, для этого необходимо выполнить 

инструкции, а затем проверить правильность их выполнения. Вначале 

лист с лабиринтом надо расположить так, чтобы вход в него был слева 

(справа, вверху, внизу), затем идти по нему (вести линию) до поворота, 

поворачивать в нужную сторону по инструкции. Например, вход в 

лабиринт внизу, идём вверх, влево, вверх, вправо, вниз. Дойдя до конца, 

дети могут себя проверить: воспитатель этот же маршрут нарисовал 

маркером на пленке, наложив её на свой лист, ребёнок видит – весь ли 

путь он проделал верно.  

 



                                  «Рисуем дорожку к участку» 

Цель: Развивать умение ориентироваться в пространстве с помощью условных 

обозначений и схем. 

У детей листы бумаги с изображением плана территории д\сада (здание и 

участок д\сада). 

Воспитатель предлагает детям помочь Петрушке найти дорогу к участку и дает 

указания: 

- придумайте, как мы будем обозначать направления движения. (Прямой 

линией со стрелкой) 

- положите треугольник посередине листа 

- проведите прямую линию со стрелкой от прямоугольника до треугольника. 

- положите круг посередине одной из боковых сторон листа (участок другой 

группы) 

Проведите прямую линию со стрелкой от треугольника до круга. 

- уточните дальнейшее направление движения до участка 

- проведите прямую линию со стрелкой от круга к участку. 

Затем дети по очереди рассказывают о направлении движения от д\сада до 

участка, используя пространственные понятия. 



                                          «Поможем Элли вернуться домой» 

Цель: Формирование умение ориентироваться в пространстве с помощью 

условных обозначений на плане, определять направление движения объектов, 

отражать в речи их пространственное положение 

Воспитатель напоминает детям отрывок из сказки, в котором девочка Элли с 

другом Тотошкой после урагана попала в другую страну. Воспитатель 

предлагает детям помочь ей вернуться домой. Вместе с детьми он 

рассматривает план возращения домой: 

3          4 

      5 

1          2 

Взрослый обращает внимание детей на то, что путь Элли обозначен на плане 

цифрами, а в группе – конвертами с заданиями. Дети находят на плане цифру 1, 

а в группе – конверт с цифрой 1(В котором размещен текст с заданием на счет). 

Затем предлагает найти на плане цифру 2 и определить, в каком направлении 

надо нарисовать стрелку (слева направо из нижнего левого угла в нижний 

правый угол). Дети находят в группе конверт с цифрой 2 (с заданием). 

Аналогично дети находят конверты с цифрами 3, 4 и 5 рисуют стрелки и 

выполнют задания последовательно. 



                                           «Разноцветное путешествие» 

Цель: Закреплять умение ориентироваться на своеобразном листе в крупную 

клетку, развивает воображение. 

Ребенку предоставляется игровое поле, состоящее из клеток разных цветов. 

На первую клетку ставится игрушка, которая сейчас отправится в 

путешествие. Педагог задает направление перемещения игрушки командами: 

1 клетка вверх, две вправо, стоп! Где оказался твой герой? Ребенок видит 

какого цвета клетка на которой остановилась его игрушка и в соответствие с 

цветом придумывает место нахождения его героя. (Например: клетка голубого 

цвета может обозначать, что герой прибыл на море, зеленого – на лесной 

полянке, желтого – на песчаном пляже и т.д.). 

 Педагог рассказывает: Сегодня ночью был сильный ветер и сдул с неба почти 

все звездочки. Луне на небе стало очень грустно одной и она попросила нас ей 

помочь. Сейчас мы с вами наденем волшебные колпаки и станем 

астрономами. Луна передала мне фотографию неба до того как ветер сдул 

звезды и фотографии тех созвездий, которые здесь располагались. Сейчас 

вам нужно по фотографиям составить созвездия и вернуть их на наше небо. 

В процессе работы детей, педагог рассказывает вам легенды о тех 

созвездиях, которые выкладывают дети. 



                   "Помоги Незнайке разложить учебные принадлежности" 

Цель: Закреплять умение ориентироваться в пространстве по картинке - 

плану, соотносить схематическое изображение предмета с реальным       

Детям предлагается картинка - план со схематическим изображение учебных 

принадлежностей. Дети раскладывают реальные учебные принадлежности в 

соответствии с планом. 


